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Video de apresentacao do curso

Ol3! Seja bem-vindo(a) ao curso de Introducdo a Programacdo Orientada a Objetos.

Este curso esta organizado em trés moédulos, de forma que facilite seu aprendizado
sobre a Programacdo Orientada a Objetos.

No primeiro mddulo, vocé vera os conceitos das diferencas entre a programacao
estruturada e a Programacao Orientada a Objetos (POO).

No segundo maddulo, vera os quatro pilares da POO, ou seja, a abstracdo, o
encapsulamento, a heranca e o polimorfismo.

Por fim, no terceiro médulo veremos sobre as linguagens orientadas a objeto, como
o Java, C++ e C#.

Preparado(a) para comecar?



